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1 Info

Eine am MikroKopter mitgefiihrte Fotokamera, kann z.B. per Shuttercable, vom Boden aus iiber die
Fernsteuerung per Taster oder 3-fach Schalter fernausgelost werden.

Tip

Eine Beschreibung, wie eine Kamera mit dem Shuttercable ausgelost werden kann, findet man hier:
ShutterCable

Eine Beschreibung, wie eine Kamera mit der CamCtrl ausgelost werden kann, findet man hier: CamCtrl

Ebenso kann die Fotokamera bei einem Wegpunkteflug automatisch ausgelost werden. Hierfiir sind nur
wenige Finstellungen notig.

Eingestellt werden miissen folgende 3 Sachen:
e Automatik
¢ Bitmaske (Schaltmuster)

e WP-Event

(Die folgenden Einstellungen gelten ab der SW Version 2.00)
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https://wiki.mikrokopter.de/ShutterCable
https://wiki.mikrokopter.de/CamCtrl

2 Automatik

Damit eine Kamera iiber das Shuttercable oder die IR-Ctrl wihrend des Wegpunktefluges automatisch
ausgelost werden kann, muss die Automatik hierfiir aktiviert werden. Dies kann einfach iiber einen 3-fach
Schalter am Sender realisiert werden. Wer einen Taster zum triggern der Kamera nutzt, kann dies aber auch
einfach einstellen.

2.1 Taster fir Fotoauslésung

Wird ein Taster fiir die Auslosung der Kamera genutzt, hat dieser zwei Stellungen =>

ohne Channel 1 - 16:
N BN BN BN BN BN BN BN B B + Betitigung goosocooonsdfClono:

= AUS (0) e A
Kamera
wird nicht
ausgelost.
(Kein
Auslosen
bei einem
WP-Event)

12345678901 2345¢
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mit Channel 1 - 16:
I I I NN E NN * Betétigung LE3 0 000 0 (0 G0 L 04D |

CITAONCY (N =

=AN (254) | ==
Kamera
wird
manuell
ausgelost

123456789001 2345¢
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Um die Automatik fiir den Wegpunkteflug nutzen zu kdnnen, muss der genutzte Kanal fiir diesen Taster am

Sender neu eingestellt werden. Bei einem Graupner HoTT Sender geschieht dies unter dem Meniipunkt
Servoeinstellungen:

(hier im Beispiel wird der Kanal 11 mit dem Taster zur Auslosung der Kamera genutzt)

1. Im Sendermenii in die Servoeinstellungen wechseln:

2. Den Servoweg des genutzen Kanal auf der Minusseite von 104 % ... auf 0% einstellen:
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3. Nun ist die Automatik dauerhaft "aktiv''.

ohne Betitigung Channel 1 -16:
I N NN EENENENNN * = Automatik S@OOT0 noon

(126) '
Kamera wird
nicht ausgelost.
(Automatisches
Auslosen bei
einem
WP-Event)
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mit Betidtigung
= AN (254)
Kamera wird
manuell
ausgelost

Channel 1 -15:

L0 60 G0 o 00 G0y LD
CRHCNCN O O =r

7880123
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Info
Die Automatik kann immer eingestellt bleiben. Beim normalen Flug wird die Kamera nur ausgelst, wenn der
Taster betitigt wird. Beim Wegpunkteflug wird die Kamera durch die Automatik dann automatisch ausgeldst.

2.2 3-fach Schalter fir Fotoauslosung

Wird ein 3-fach Schalter fiir die Auslosung der Kamera genutzt, kann man manuell zwischen
AUS/Automatik/Trigger umschalten:
(hier im Beispiel wird der Kanal 11 mit dem 3-fach Schalter zur Auslosung der Kamera genutzt)

Schalterstellung Channel 1 - 16:

-‘—ﬁp *——ﬁ- 1=Aus (0) wossocooonfCloy
Kamera wird —_—

nicht ausgelost

123456789013 2
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MM
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Schalterstellung
2 = Automatik
(126)

Kamera wird
beim WP-Event
automatisch
ausgelost

Channel 1 -16:

L 60 G0 o 00 G0y D
CRTN N O CJd @ =rD

1234567819
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MM
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Schalterstellung
3=An (254)
Kamera wird
manuell
ausgelost

Channel 1 -16:

L0 60 G0 o 00 G0y L €
CRTN N CN CJd @ =rD

1234567890123
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3 Bitmaske (Schaltmuster)

Im KopterTool wird in den Einstellungen unter dem Reiter Ausgdnge folgendes eingestellt:

ﬁ Pararnetersatz 3+ ME-Setting

= S
Kanale I Fonfiguration ] Stick | Looping | Hiohe | Kamera |
eni-Cirl | Manai-Cirl 2 I Alsgange Verschiedenes | Gyro |
Benutzer I Achskopplung J Mixer-SETUF | Easy Setup |

Ausgangl Bitmaske:

Ausgangl Timing:

AutaTrigger alle:

Ausgang? Bitmaske:

Ausgang? Timing:

Unterspannung
Warn. Bitmask {Ausqg1)

Unterspannung
Warn. Bitmask (Ausg?2)

Briche-0
75 (Ch g0

Brz[che)-0
lPE[Chm] =(]

Flicken fiir Sequenzanderng

Foti? = | fin 10ms]

[ nur nach Start der Motoren aktiv
W mit WP-Event verkniipfen

o v] [meter]

-
Poti? -1 [in 10ms)

[T nur nach Start der Motoren aktiv

[ akiiv
festes Timing 0.1s

O | [~ it
Gehe zur Servo Konfiguration...

B r4chel=0
Bra(Chi2)-0

Brach =0
lP? [Ch11]=0

_ P-mmtmatr

Schreiben @

7 Hie

=T
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- mit WP-Event
verkniipfen

Muss aktiviert
werden, damit der
Schaltausgang Outl
bei einem
WP-Event reagiert.

- Ausgangl
Bitmaske

Hiermit bestimmt
man den
Schaltintervall des
Ausgangl
WICHTIG: Das
erste Kédstchen muss
"an" sein!

- Ausgangl Timing
Hier wird der Kanal
bzw. das
dazugehdrige
Potil-8

des genutzen Taster
/ 3-fach Schalters
eingetragen.



https://wiki.mikrokopter.de/KopterTool
http://gallery.mikrokopter.de/main.php?g2_view=core.DownloadItem&g2_itemId=144210&g2_serialNumber=1
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Bitmaske - Erklidrung
Mit den 8 Kastchen der Bitmaske bestimmt man die Ein-/Aus-Schaltreihenfolge des Schaltausganges. Wie
lange ein Kistchen jeweils den Ausgang] ein- bzw. ausschaltet wird durch die Zahl beim WP-Event bestimmt.

Mit Wegpunkt-Event verkniipfen (Combine with WP-Event=
Wenn die Option "Combine with WP-Event" an ist, wird der Kanal nicht als analoger Sollwert fiir das
Blinken ausgewertet, sonders als 3-fach Schalter:

¢ Fin: Ausgang dauerhaft ein (ohne blinken)

¢ Aus: Ausgang dauerhaft aus (ohne blinken)

e Mitte: Geschwindigkeit des Blinkmusters wird vom Wert des Waypoint Event vorgegeben. 10 =
Schnell 50 = langsam usw.

Beispiel:

Beim WP-Event wird z.B. die Zahl 100 eingetragen (100 x 10ms = 1 Sekunde).

Jedes Kistchen wird nun einzeln fiir diese Zeit (1 Sekunde) angesteuert.

Sind wie im Bild oben die ersten 5 Kistchen "AN" und die letzten 3 Kastchen "AUS" schaltet der Ausgangl
also wie folgt:

1Sek "AN" - 1Sek "AN" - 1Sek "AN" - 1Sek "AN" - 1Sek "AN" - 1Sek "AUS" - 1Sek "AUS" - 1Sek "AUS"

Der Schaltausgangl wire also 5 Sekunden "AN" und 3 Sekunden "AUS".

Dabei ist zu beachten:
Die Bitmaske wird immer komplett abgearbeitet! Ist die Wartezeit eines Wegpunktes nach Ablauf der
Bitmaske noch nicht verstrichen, fingt die Abarbeitung der Bitmaske wieder von vorne an.

TIPP

Damit der Kopter nach Ablauf der Wartezeit nicht wihrend des Weiterfluges weiter den Schaltausgang
auslost,

empfielt es sich unter WP-Event eine moglichst kleine Zahl einzutragen (z.B. 6-10).

(Siehe weiter unten unter Schaltbeispiele)
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https://wiki.mikrokopter.de/WaypointAutomatic#Schaltbeispiele

4 Waypoint Event

Jeder angelegte Wegpunkt im MikroKopterTool-OSD besitzt ein Feld '""WP-Event' (Wegpunkt-Event).
Bei einem Wegpunkteflug, kann hieriiber bei erreichen des jeweiligen Wegpunktes z.B. eine Kamera
automatisch ausgelost werden.

Erreicht der Kopter einen Wegpunkt, bleibt er dort fiir die unter "Zeit" eingetragene Wartezeit stehen.
Wihrend dieser Wartezeit wird der unter WP-Event eingetragene Wert an die ElightCtrl gesendet.

Radiuz = WP-Event teigrate Hohe Richtung
o o 1 -

10 -- POl

10 | -- POl

10 I -- POl

10 I -- POl

10 | - POI
10 - - POI
10 - POI
10 - POI

Die Funktionen und die Einstellungen der Wegpunkte sind hier beschrieben: MikroKopterTool-OSD
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https://wiki.mikrokopter.de/FlightCtrl
https://wiki.mikrokopter.de/MikroKopterTool-OSD

5 Schaltbeispiele

Nehmen wir ein paar WP-Event Werte die fiir Wegpunkte vergeben wurden und schauen uns die Funktion des
Schaltausganges anhand von ein paar Beispielen an.
Wie wiirde der Ausgang bei diesen Werten Schalten?

Radiuz = WP-Event teigrate Hohe Richtung
1
POl
POl
POl
POl

10
10
10
10

10
10
10

POl
POl
POl

)
|
)
] --
)
)
)

WP-Event =0
Ist unter WP-Event eine "0" eingetragen, ist die Funktion ausgeschaltet. Der Schaltausgang wird also nicht
angesteuert und die Kamera 16st nicht aus.

WP-Event = 50
Wird unter WP-Event eine "50" eingetragen, ist die Zeit pro Kistchen 0,5 Sekunden (50x10ms = 500ms =
0,5sek).

WP-Event = 100
Wird unter WP-Event eine "100" eingetragen, ist die Zeit pro Késtchen 1 Sekunden (100x10ms = 1000ms =
1sek).

WP-Event = 200
Wird unter WP-Event eine "200" eingetragen, ist die Zeit pro Késtchen 2 Sekunden (200x10ms = 2000ms =
2sek).

Hier einige Beispiele, wie man die Késtchen schalten konnte (natiirlich sind auch andere Muster moglich):

Click to change sequence; BEiSpiEI 1
i : (T

Outl Bitmask L T | ( exampl e 1 }
Bitmask = AN AUS [AUS |AUS |AUS [(AUS |AUS |AUS
WP-Event 0,5sek 0,5sek |0,5sek |0,5sek [0,5sek [0,5sek |0,5sek |0,5sek
=50 an aus aus aus aus aus aus aus
WP-Event 1sek 1sek |[Isek |lsek |lsek [Isek |lsek |lsek
=100 an aus aus aus aus aus aus aus
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WP-Event 2sek
=200 an

AN ->

Schaltausgang

Click to change seqguence; BEiS iEI 2
Outl Bitmask: O (EKEHED'E 2)

Bitmask = AN
WP-Event 0,5sek
=50 an
WP-Event 1sek
=100 an
WP-Event 2sek
=200 an
AN >
Schaltausgang
ist: t
EEEEEEEEENENENE

Click to change sequence; BEiS iEI 3
Outl Bitmask: o . (EXE"ED'E 3)
Bitmask = AN
WP-Event 0,5sek
=50 an
WP-Event 1sek
=100 an
WP-Event 2sek
=200 an
Schaltausgang AN >
1st:

15/18



WaypointAutomatic

12/18/25 06:41:44

Click to change sequence; BeispiEI 4
Outl Bitmask: CIE T ( EKHITIP' e 4)

Bitmask = AN
WP-Event 0,5sek
=50 an
WP-Event 1sek
=100 an
WP-Event 2sek
=200 an

AN ->
Schaltausgang
ist: t

EEEEEEEEENENENE

Click to change seqguence; BEispiEI 5
Outl Bitmask: .. ( EXHITID' e 5)

Bitmask = AN AN
WP-Event 0,5sek 0,5sek
=50 an an
WP-Event 1sek 1sek
=100 an an
WP-Event 2sek 2sek
=200 an an

AN ->
Schaltausgang
ist: t

EEEEEEEEENENENE

Ausnahme

Wird als WP-Event ein Wert von 250 eingetragen, ist der Schaltausgang wéhrend der Wartezeit (Zeit) am
Wegpunkt dauerhaft ein- / oder ausgeschaltet.

QOutl Bitmask:

Click to change sequence; BEispiEI 6
.| | (example 1)
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Bitmask =

WP-Event=250
Schaltausgang ist:

12/18/25 06:41:44

—

Schaltausgang ist am Wegpunkt dauerhaft AN, und wéhrend der tibrigen Zeit dauerhaft AUS.

QOutl Bitmask:

Bitmask =

WP-Event=250
Schaltausgang ist:

Click to change seguence;

LIEIL L]

t

Beispiel 7

(example 1)

—

Schaltausgang ist am Wegpunkt dauerhaft AUS, und wihrend der iibrigen Zeit dauerhaft AN.
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6 Testen und simulieren

ier weitere Dokumentation und ein Test-Feature in der aktuellen Firmware-Version
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https://wiki.mikrokopter.de/en/WpEvent
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