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MikroKopter-Tool

Das MikroKopter-Tool, kurz KopterTool, ist ein Windows-Programm mit dem Einstellungen an allen
MikroKopter-Baugruppen wie z.B. der ElightCtrl, NaviCtrl, MK3Mag, MK-GPS vorgenommen werden
konnen.

Unterstiitzt werden die Windows-Versionen 98/2000/XP/Windows7 (evl. miissen Admin-Rechte vergeben
werden).

Das MikroKopter-Tool sollte in einem Order z.B. C:\MK-TOOL entpackt werden (nicht unter Programme,
das es insbesondere bei Win7 Probleme geben kann)
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1) Um Windows-Programme wie das KopterTool auch auf einem MAC nutzen zu kénnen, wird auf dem

MAC ein Programm wie z.B.
Darwine oder WineBottler benotigt. Hieriiber konnen dann Windowsprogramme genutzt werden.

. Mikrofopter-Tool VLK {c) www.mibrokopter.de
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Download

Das KopterTool muss nicht installiert werden. Es wird als .zip Datei angeboten und kann direkt nach dem
entpacken genutzt werden.
Die aktuelle Version kann hier geladen werden: Download

Das MikroKopter-Tool sollte in einem Order z.B. C:\MK-TOOL entpackt werden (nicht unter Programme,
dass besonders bei Win7 Probleme geben)

Anschlussvorbereitung

Vor dem ersten Start des KopterTool und um die einzelnen Baugruppen einstellen und/oder priifen zu konnen,
sollte das MK-USB am PC eingerichtet / installiert werden.

%) Wie das MK-USB an dem PC angeschlossen und eingerichtet wird, kann hier nachgelesen werden:

MK-USB

(Alternativ kann auch das SerCon fiir die Verbindung genutzt werden. Hierfiir wird jedoch eine richtige COM
Schnittstelle benotigt.
Ein USB-COM Adapter kann hiermit nicht genutzt werden!)

o ) Ist kein MK-USB (oder Sercon) am PC angeschlossen kann das KopterTool nicht gedffnet/genutzt

werden!
Wurde keine Baugruppe (ElightCtrl, NaviCtrl, etc.) angeschlossen, kann keine Einstellung angezeigt
werden.

Erster Start vom KopterTool
Ist das MK-USB (oder SerCon) am PC eingerichtet und angeschlossen, kann das KopterTool gedffnet werden.

Beim ersten Start 6ffnet sich das Lizenzfenster:
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Important

Bitte bestatigen sie die Lizenz- {Nutzungsbedingungen fur das MikroKopter Projekt.

Please confirm the licensefterms of use for the MikroKopter project.

B L T L T L anEEEE A E E EE E RS
Copuright [2] 2007-2003 http: Adwes Mikrokopter. com
Mur fiir den privaten Gebrauch - FOR NON-COMMERCIAL USE OMLY

[ pleaze soroll down to read the englizsh test ]

T 2 2 a2 2 L L T T S T S L o S e
Ezgilt fur daz geszamte Projekt [Hardware, Software, Binarfiles. Sourcecode und Dokumentation].

dazz eine Mutzung [auch auzzugzweize] nur fur den privaten und nichtkommerziellen Gebrauch zulazsig st

Sollten dirgkte oder indirekte kommerzielle Abzichten verfolat werden, izt mit unz [infof@mikrokopter. de] Kontakt

bzgl. der Mutzungsbedingungen aufzunshmen.

B L L T o T T S T T L e
Wwierden Telle des Quellcodes [mit oder ohne Modifik ation] weitervenvendet oder veroffentlicht,

unterliegen sie auch diezen Nutzungsbedingungen und diese Mutzungsbedingungen incl. Coperight miissen dann
beiliegen
O O O G P LG P L O P G S
Sollke die Software [auch auzzugesweize] oder zonstige Informationen des Mikiok.opter-Projekts

auf anderen "Webseiten oder sonztigen Medien verdtfentlicht werden, muss unzere Webszeite

Language file: .-’-'-.utu::matiu: [CE] -
Comport: I:EIM2 -

i Akzeptieren / Accept aAbbrechen / abork

In diesem Fenster werden die Lizenzbedingungen zur Nutzung des MikroKopter-Tool, die Sprachauswahl und
die Auswahl des COM-Port angezeigt.

Der COM-Port sollte auf den des MK-USB eingestellt werden.

(Welcher COM-Port fiir das MK-USB vergeben wurde, kann im Gerdte-Manager von Windows unter
Anschliisse COM und LPT nachgesehen werden.)

Mit einem "Klick" auf Akzeptieren / Accept werden die Lizenzbedingungen angenommen und die
Spracheinstellung sowie der COM-Port voreingestellt.
Hiernach 6ffnet sich dann das KopterTool:
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. Mikrofopter-Tool VLK {c) www.mibrokopter.de

Analogichickto shitch)

SCope Miksokapber
[ Seftings...

STOR Stk i (onh from ManiCh)
';'J Senel Channels =¥ MauChl =* Flt,g_?ﬂmr

-»MEGRS: | - MEIMag

@30 | Fioso]
Siatus |1mer.-'al| Scope 1 Mmomasﬂ | Firmware update & Tarminal... |
Flight-Cirl [i; £ Load {esv) [ L Exporticew |
BL-Ctl ] http /Avww MikroKopter.com
Navi-Cirl [Hl] =
MK3Mag (] | @ e |

S M e friaknplende

(Ansicht ohne angeschlossene Baugruppe)

* ') Falls ein falscher COM-Port eingestellt wurde kann diese im Terminal-Fenster des KopterTool neu

eingestellt werden.

In das Terminalfenster gelangt man, indem im KopterTool auf den Button Firmware update &
Terminal geklickt wird.
Hier kann dann links unten der COM-Port eingestellt werden:
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- -MilroKopter-Tool VLK () www.mikrokopter.de ] § =10 =]

(Zuriick in das Hauptfenster gelangt man mit einem "Klick" auf den Button Debug....)

Anschluss der Baugruppen

Nach Fertigstellung eines neuen Kopters kann die FlightCtrl zum Einstellen und iiberpriifen der Funktionen
an das MK-USB angeschlossen werden.
Uber die FlightCtrl werden auch die Einstellungen der anderen (angeschlossenen) Baugruppen (wie z.B.
NaviCtrl, MK3Mag, etc.) vorgenommen.
L) Anschluss MK-USB am Kopter:
¢ FlightCtrl alleine auf dem Kopter =>
¢ MK-USB an dem 10poligem Anschluss "Ext'"" der ElightCtrl.
FlightCtrl mit GPS-System (NaviCtrl, MK3Mag, MK-GPS) =>

¢ MK-USB an dem 10poligem Anschluss '""Debug' der NaviCtrl.

£ Das 10polige Flachbandkabel muss mit dem Anschluss "1" (rot markierte Seite) an den Anschluss "1" der

jeweiligen Platine verbunden werden!
Der Kontakt "1" ist auf den Platinen mit einem Aufdruck gekennzeichnet.
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Wichtig:
Wird der fertige Kopter angeschlossen, sollte der Jumper am MK-USB offen sein und die Versorgung iiber
ein einen Lipo oder ein geregeltes Netzteil erfolgen.

Besonders fiir die erste Inbetriebnahme empfiehlt sich das geregelte Netzteil
um bei einem eventuellen Fehler die Bauteile nicht zu zerstoren.

Zum Einstellen/Uberpriifen der Baugruppen konnen die Baugruppen auch einzeln angeschlossen werden.
Hier einige Beispiele, wie die Baugruppen an das MK-USB angeschlossen werden konnen.

Die roten Pfeile markieren
jeweils Pin "1"

FlightCtrl: NaviCtrl: BL-Ctrl: MK3Mag:

3) Werden die Platinen, wie in den Bildern zu sehen, einzeln angeschlossen, kann die Spannungsversorgung
der Bauteile iiber das MK-USB erfolgen.
Hierzu wird der Jumper auf dem MK-USB geschlossen.

Erste Verbindung

Je nachdem, ob der Kopter iiber die FlightCtrl oder bei Verwendung des GPS-Systems iiber die NaviCtrl
angeschlossen wurde, sollte der Startbildschirm so aussehen:

Kopter mit FlightCtrl, BL-Ctrl und Empfénger. Kopter mit E
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“Mikrobopter-Tool Y300 (o) wwwmilinokopter.di i =101

Scope hikroFapher - Analog fchick to

Anslagichick o switch)

START | Setlings... 57

—E-F':f_.l Siwitch fo {onty from MewiCHr) = |
> Navicul [[SFighcn
> MEGRS: | ~»kEIMag

.~ Setnial Channels
B0 | & oso|

ind| Firmware update & Terminal.,. |

Stafus |Inl;ewal| Scope | Motorest]

Flight-Crrl EF 3 Load (csv) [ i1 Export{csu) |
BL-Grt (] hitp:/Avwnw MikroKopter.com

Nevi-Cirl (] O

MK3IMag [l . @ Exit |

LS AR b B e

Baugruppen/Settings auswahlen

Baugruppen

Die einzelnen Baugruppen (FlightCtrl, NaviCtrl, MK3Mag, GPS-Modul) werden iiber die Button angew4hlt.
Die Funktion der einzelnen Baugruppen konnen im Scope und der Analoganzeige im Hauptfenster des

KopterTool anzeigt werden.

riikrokopter |
Settings .. }’J

@witch to {only fram MawiCil

= Mlawi Cirl = FlightCrl
> MEGPS -» ME3hag

Eine Beschreibung der einzelnen Anzeigen gibt es hier:

SwitchTo...

Settings

Alle Einstellungen am Kopter werden iiber die Settings vorgenommen.
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'3 Sind alle Baugruppen zusammen angeschlossen, werden die Einstellungen fiir alle Baugruppen zentral
vorgenommen.
Um in die "Settings..." zu gelangen, muss die FlightCtrl ausgewihlt werden.

~Bwitch to (only frorm MNaviCtr]—
- MNawiCtrl -> FligghtCrl
>MKGPS | - MKahag

Wird das "Settings..." das erste mal gedffnet, gelangt man in das EasySetup.
Hieriiber kann die Ersteinrichtung des Kopters schnell und einfach durchgefiihrt werden.

INFO

Sollte beim auswéhlen der Settings dieses Fenster erscheinen...

WARNUNG X

Q Flight-Chel ist MICHT kompatibel zum Mikrokopter-Tool | (FC85, PCigE)
Bitte das Mk-Tool und die Firmware auf einen akkuellen Stand bringen.

Dialog EIMSTELLUNG deakkivert!
Ipdatefunktion weiterhin akkiv, .. |
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... dann passt die KopterTool-Version nicht zu der Softwareversion auf der FlightCtrl und/oder der NaviCtrl.
Hier sollte dann die aktuellen Software in die FlightCtrl / NaviCtrl eingespielt werden. (Update)
(Alternativ konnte auch eine dltere KopterTool-Version genutzt werden.)

Scope

Im Scopefenster konnen die Funktionen der Baugruppen iiberpriift werden. Durch Auswihlen der einzelnen
Funktionen kann bestimmt werden, welche Scope angezeigt werden soll.

10 20 30 40 50 B0 70 80 90 100 110 120 130 140 150 180 170 {80 190 20

Scope Auswahl

Ein klick auf den Reiter Scope 6ffnet das Auswahlfenster.
Hier konnen die einzelnen Funktionen ausgewihlt werden, die im Scope angezeigt werden sollen.
Je nach ausgewihlter Baugruppe konnen verschiedene Funktionen ausgewéhlt werden.

Anzeige bei:
FlightCtrl NaviCtrl MK3Mag

Status !Interval Scope ]Mutunesti Status ]Interval SCope lMDtDr‘tEStl Status !Interval :

M Anglehick I AccRall
I® AngleRoll [ OperatingRadius

B Acchick FC-Flags

[ AccRoll MC-Flags

10/21


https://wiki.mikrokopter.de/KopterTool
https://wiki.mikrokopter.de/FlightCtrl
https://wiki.mikrokopter.de/NaviCtrl
https://wiki.mikrokopter.de/FlightCtrl
https://wiki.mikrokopter.de/NaviCtrl
https://wiki.mikrokopter.de/SoftwareUpdate
https://wiki.mikrokopter.de/KopterTool

MikroKopterTool 03/16/26 08:36:00

Alternativ hierzu kann auch im Analog Display der anzuzeigende Wert mit einem "rechtsklick" der Maus
ausgewihlt werden. Hierbei dndert sich dann die Schriftfarbe des gewihlten Wertes.
Hier sind die ersten 5 Werte ausgewihlt:

rAnalog (clickto switch)

Scope Start/Stop

Das Scope im Scopefenster wird mit den Buttons Start und Stop gestartet und beendet.

Scopefenster

Rechts werden die ausgewihlten und jetzt angezeigten Scope-Linien aufgelistet. Je nachdem welche
Baugruppe ausgewihlt/angeschlossen ist konnen verschiedene Werte ausgewihlt werden.

Mit einem Doppelklick auf das Scope-Fenster kann dies vergroBert werden. Auch kdnnen Bereiche in Scope
durch markieren mit der "Maus", hervorgehoben werden.
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Beispiel: FlightCtrl Anzelge fiir Nick, Roll Gier. Um die Scopehnlen zu bekommen, muss die thhtCtr in
die dementsprechender Richtung geneigt/gedreht werden!

Motortest

Um die Funktion der einzelnen Motoren testen zu konnen, kann ein Motortest durchgefiihrt werden.
Um den Motortest zu 6ffnen geniigt ein "Klick" auf den Button "Motortest".

Status ] Intensal | Scope Motorest

v hotorest act 69
Address:

i i

Die Vorgehensweise:

¢ Den Eintrag Motortest activ anklicken.

¢ Unter Address den gewiinschten Motor auswihlen.

e Mit dem Schieberegler langsam Gas geben.

¢ Nach Beendigung des Motortest den Eintrag Motortest activ wieder deaktivieren.

O Achtung: Fiir den Motortest sollten die Propeller demontiert werden. Bei montierten Propellern auf dem
Motor kann der Kopter abheben.
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Serial-3D-OSD

«~ Serial Channels
@ 30 | & 03D

Serial

<~ Serial Channels ]
0 | ¢ oso|

Mit dem Button SerialChannels 6ffnet sich folgendes Fenster. Hier konnen zusétzliche Kanéle belegt werden.

e 'Y Um diese zusitzlichen Seriellen Kanile nutzen zu konnen, miissen einige Voraussetzungen
gegeben sein.

¢ - Es muss z.B. ein Joystick an dem PC angeschlossen und eingerichtet sein.
- Der Kopter muss iiber eine zusitzliche Verbindung (Wi232 oder Bluetooth) mit einem
PC/Laptop verbunden sein.
- Das KopterTool muss gedffnet sein um die Funktion nutzen zu kénnen.

L) Die seriellen Kanile ersetzen nicht den Sender! Ein normaler Sender/Empfinger muss trotzdem genutzt
werden.

Jedem einzelnen Kanal (Chl: ... Ch12:) kann eine Funktionen des Joystick zugeteilt werden. Diese kdnnen
unter Axes, Buttons oder POV ausgewihlt werden.

Damit die Funktionen auch an den Kopter iibertragen werden, muss noch unten ein Haken bei "Senden der
seriellen Kanile aktiv" gesetzt werden.

Jedem Kanal kann jetzt eine Funktion / POTI zugeteilt werden. Dies geschieht in den Settings im Reiter
Kanile.

3D

Senal  rarreh ]

@ 3D | o, ,.I

Nach einem Klick auf den 3D Button wird die Simulation des Kopters angezeigt.
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Mit dieser Anzeige kann die Funktion der Gyros visuell dargestellt werden. Hierbei verhilt sich das

3D-Modell exakt so wie das Original.

Uber den Schieberegler unter der Anzeige, kann das 3D-Modell gedreht werden.

(Info: Falls sich die 3D-Anzeige ganz langsam etwas ruckartig in eine Richtung bewegt ist dies normal)

Button FlightCtrl

Wurde vorher der Button "EFlightCtrl" gedriickt, wird zur 3D-Anzeige zusitzlich die Balance-Anzeige

eingeblendet.

IIII|IIII|IIIIIIII|IIII|IIII
B G0 0 Ans il

=101 %]
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Mit der Schwerpunktanzeige kann wihrend des Schwebefluges kontrolliert werden, ob der Kopter seinen
Schwerpunkt in der Mitte oder an einer anderen Stelle hat.

Um dies kontrollieren zu konnen, sollte der Kopter mit dem PC iiber z.B. ein Bluetooth Modul oder Wi232
verbunden sein.

Durch eine ungiinstige Montage von Bauteilen kann der Schwerpunkt des Kopters nicht in der Mitte sein. Ist
dies der Fall wandert der Punkt in die entsprechende Richtung.

Ist der Schwerpunkt nicht in der Mitte sondern in eine Richtung verschoben, miissen die entsprechenden
Motoren mehr Leistung aufbringen, um den Kopter in Waage zu halten.

Besonders interessant: Gier (obere Skala). Hier siecht man, ob der Kopter immer in eine Richtung Gieren will.
Dies kann passieren, wenn die Motoren oder der Rahmen nicht gerade montiert wurde.

In diesem Fall muss der Kopter laufend gegen diese Drehrichtung regeln um den Kopter gerade zu halten.
Auch hier wird mehr Leistung benétigt und das gewollte Gieren fillt in eine Richtung langsamer aus.

Button NaviCtrl

Wurde vorher der Button "NaviCtrl" gedriickt, wird zur 3D-Anzeige zusitzlich diese Sticks-Anzeige
eingeblendet.

DEX

GAS: YAW: NICK: ROLL:

Select mode: | |
| —=01=R=
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Mit dieser Anzeige kann die Funktion und die Stellung der beiden Steuerkniippel iiberpriift werden. Hierzu
wird in dieser Anzeige der am Sender genutzte Mode (1-4) eingestellt.

Werden nun die Steuerkniippel bewegt, sieht man die identischen Bewegungen und den Ausschlag in dieser
Anzeige.

OSD

Senal  harrel ]

30 | & oso

Mit der OSD-Anzeige konnen mehrere Funktionen genutzt werden.

In der oberen Anzeige konnen z.B. die Hohe des Kopters, die Geschwindigkeit, der Akkustand, Entfernung
zum Startpunkt, etc. angezeigt werden.

Im unteren Feld konnen Karten geladen werden. Hieriiber kann die Position des Kopters angezeigt werden.
Auch konnen hier Wegpunkte eingegeben werden, die der Kopter dann automatisch abfliegen kann.
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M Bildgrosse (774x395) ==
Datei Datenwverbindung  WegPunkte Raster GPS Koordinaten
_I keine Daten Hohe: . : WE_[__]purlkt
Datenlink: Fehler : B =
Modus:?7? CF

Zeit

Geschw. [m/s]

17/21



MikroKopterTool 03/16/26 08:36:00

L) Fiir die OSD-Anzeige wird eine Datenverbindung zum Kopter bendtigt. Dies kann per Wi232 oder
Bluetooth erfolgen.
Der Radius fiir den Wegpunkteflug ist auf 250mtr begrenzt!

Eine Beschreibung des OSD wie z.B. Karten geladen, Wegpunkte eingefiigt, ein POI gesetzt und weiter
Funktionen genutzt werden, ist hier beschrieben: KopterTool OSD...

Terminal-Fenster

Das Terminal Fenster wird durch einen Klick auf Firmware update & Terminal getffnet.
il Firmware Update & Terminal...

Das Terminal Fenster.
} ikroKopter-Tool ¥ XX (c) www.mikrokopter.de

L&

@lcovz  ~|| pebug. [ 54| | A | Update Software (serial)... |
— ik Y i s ;

4
N
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COM-Port

Hier kann der COM-Port des MK-USB eingestellt werden.
Nur wenn dieser richtig eingestellt ist kommt eine Verbindung zwischen dem MikroKopter (oder einzelnen
Baugruppen) un m KopterTool zustande.

Mit dem griinen Punkt links neben dem COM-Port kann der COM-Port im KopterTool beendet und neu
gestartet werden.
Ist der Punkt griin, ist der COM-Port an.

Debug

Mit dem Debug Button kann wieder zuriick in das KopterTool Hauptfenster zuriick geschaltet werden.
Debug

Sprache wahlen

Beim ersten Start des KopterTool wird entweder automatisch die vom PC eingestellte Sprache erkannt und
eingestellt.

Mochte man jedoch lieber eine andere Sprache fiir das KopterTool einstellen, kann auf den Button E
geklickt werden.

Im sich dann 6ffnenden Fenster, kann dann die gewiinschte Sprache ausgewihlt und mit Restart das
KopterTool in der neuen Sprache ge6ffnet werden.

Settings

Language changes will take effect after MEXT restart,

Language file: EILanguage_LlS.dat .
Automatic (DE)

Language_DA.dat
errmEamess [ Language DE.dat
: [ Language_ES.dat
W Language FR.dat
8 Language IT.dat
Language_RU.dat
EH Language US.dat
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e ‘1) Weitere Sprachen
Im Programmverzeichnis findet man die Sprachdateien als "language_XX.dat". (XX = Léndercode)
Dies ist eine einfache Textdatei, die mit einem Texteditor bearbeitet werden kann. Jeder kann somit
selbst die Dateien anpassen oder eine neue Sprache iibersetzen.

Das Format ist einfach:

englischer Text = Ubersetzter Text{
z.B.q
Communication timeout! = Délai de communication trop long{

Am besten nimmt man fiir einen neue Sprache eine bereits vorhandene Sprachdatei, benennt sie um
und startet das Ubersetzen. Sollte sich fiir einen Begriff keine Ubersetzung in der Datei befinden, so
wird automatisch der englicher Text angezeigt.

4) Wer méchte kann uns neue Sprachdateien zuschicken, dann konnten die ins néchste Release
iibernommen werden...

Aktuelle Software downloaden

Die jeweils aktuelle Software fiir die einzelnen Baugruppen des Mikrokopter kénnen auch mit dem
KopterTool downgeloadet werden.

Ein Klick auf die Lupe 4} offnet dazu das bendtigte Auswahlfenster.

Eine Beschreibung des Download gibt es hier:
SoftwareDownload...

Aktuelle Software updaten

Wurde die aktuelle Software downgeloadet, kann diese in die Betreffende Baugruppe (ElightCtrl, NaviCtrl,
etc.) eingespielt werden.

Hierzu wird auf den Button Update Software (serial)... geklickt.

: Firmware Update (seriell)...

Eine Beschreibung des Update gibt es hier:

Reset - EEPROM initialisieren

Um die einzelnen Baugruppen (ElightCtrl, NaviCtrl, etc.) wieder auf die Standardeinstellungen
zuriickzusetzen, reicht ein klick auf das rote Dreieck.

Im KopterTool gibt es hierfiir zwei Moglichkeiten:

Mboglichkeit 1:
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MikroKopterTool
¢ Unter jedem Setting befindet sich dieses rote Dreieck. Hiermit kann das jeweils gedffnete Setting,

incl. der Kanalbelegung, zuriickgesetzt werden.

Maoglichkeit 2:
® Wechselt man in das Terminalfenster und "klickt" hier das rote Dreieck an, werden alle Settings
zuriickgesetzt. Nur die Kanalbelegung bleiben erhalten.

&) Nach " groBBen" Softwareupdates sollte man auf jeden Fall das EEPROM komplett nach der "Moglichkeit
2" initialisieren.
Da sich hierbei meistens ein Grofteil der Defaultwerte verdndert haben, sollte man daraufhin keine alten

gespeicherten Settings wieder einspielen.
Hier sollten die Einstellungen besser neu eingestellt werden.

Selbstverstindlich sollte man dann auch den ACC un den Kompass einmalig neu kalibrieren.

e KategorieAnleitung KategorieTools
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