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1 Wegpunkte platzieren

Bis zu 200 Wegpunkte, POI oder Failsafe-Punkte konnen auf einer Karte abgelegt werden.
Bevor man jedoch einen Wegpunkt, POI oder Failsafe-Punkt setzen kann, benétigt man eine Karte die

georeferenziert ist.

Wie man von dem Ort an dem man fliegen mochte solch eine Karte erhilt, ist hier beschrieben: MikroKopter
Map-Tool.

Hat man eine geeignete Karte gespeichert, 6ffnet man diese im OSD:

-
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Nachdem die Karte geladen wurde, konnen Wegpunkte abgelegt werden:

® den Mauspfeil auf der Karte dorthin bewegen, wo man einen Wegpunkt, POI oder Faisafe-Punkt
setzen mdochte.

e ein "Klickt" mit der rechten Maustaste setzt nun genau dort wo der Pfeil sich befindet einen
Wegpunkt.

Jeder einzelne Wegpunkt kann dann auch beliebig oft verschoben und/oder in einen POI oder Faisafe-Punkt
umgewandelt werden.

¢ siche weiter unten: Wegpunkt dndern in POI oder Failsafe-Punkt
¢ siche weiter unten: Wegpunkt. POI oder Failsafe-Punkt verschieben)
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2 Wegpunkte-Editor

Im Wegpunkte-Editor werden alle auf der Karte platzierten Wegpunkte, POI oder Failsafe-Punkte der Reihe
nach aufgelistet.

Ein nachtrigliches Bearbeite der einzelnen Werte ist ebenso im Editor moglich wie das Loschen von
einzelnen Wegpunkten, POI oder Failsafe-Punkten.

Neben der manuellen Platzierung kann man auch schnell und einfach mit dem Wegpunkte-Generator
verschiedene Wegpunktemuster auf die Karte setzen.

Infos hierzu findet man weiter unten unter: Wegpunkte-Generator.

Geoffnet wird der Wegpunkte-Editor entweder:
¢ indem man einfach per "Rechtsklick" einen Wegpunkt in die Karte legt
oder

e iiber das Menii "WegPunkte":

‘mrhﬂ a0} Posltion 51 7T77R T 85TIM
Date  OFI Log  Daterveerbind WegPunkte

e SO

MK - Posdtson herfUugen

Der Wegpunkte-Editor besteht aus vier Bereichen:

¢ 1 - Die Meniileiste
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¢ Uber die Meniileiste konnen verschiedene Einstellungen vorgenommen werden.

Weitere Infos hierzu findet man weiter unten unter Meniileiste.

¢ 2 - Der Einsatzplan
¢ Im Einsatzplan werden alle gesetzten Wegpunkte, POI und Failsafe-Punkte aufgelistet.

Weitere Infos hierzu findet man weiter unten unter Einsatzplan.

* 3 - Wegpunkte Vorlage

¢ Sobald mit der rechten Maustaste ein Wegpunkt auf die Karte gesetzt wird, werden hierfiir
die hier gesetzten Werte eingesetzt.

Weitere Infos hierzu findet man weiter unten unter Wegpunkte Vorlage.

¢ 4 - Funktionsbuttons

¢ Uber die Funktionsbutton kénnen verschiedene Funktionen direkt ausgefiihrt werden.

Weitere Infos hierzu findet man weiter unten unter Funktionsbutton.
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3 Menlleiste

Uber die Meniileiste konnen verschiedene Funktionen ausgefiihrt werden.

3.1 Wegpunkte-Liste

3.1.1 Sende ALLE an NaviCtrl

¢ Sendet alle in der Karte eingetragenen Wegpunkte, POI oder Failsafe-Punkte an die NaviCtrl.
Max. 32 Wegpunkte moglich.

3.1.2 Sende an NaviCtrl

¢ Hiermit kann ein Teilbereich von angelegten Wegpunkte, POI oder Failsafe-Punkte an die NaviCtrl
ibertragen werden.
So kann man z.B. ein grofles Feld mit Wegpunkten Planen und (je nach Flugdauer) jeweils ein
Bereich der Wegpunkte abgeflogen Werglen.

r.ﬁ Send to MaviCtrl

E{l}_n Sendto NaviChl

3.1.3 Empfange von NaviCirl

¢ Bereits im Kopter geladene Wegpunkte, POI oder Failsafe-Punkte kénnen hiermit ausgelesen und in
der geladenen Karte angezeigt werden.

3.1.4 Lade aus Datei

¢ Bereits auf den Computer gespeicherte Wegpunktefliige konnen hieriiber geladen werden.
Der gespeicherte Wegpunkteflug wird hierbei wieder an exakt der gleichen Stelle der Karte eingefiigt,
an der dieser Flug erstellt wurden.

3.1.5 Speichere in Datei

¢ Ein geplanter Wegpunkteflug kann hieriiber auf dem Computer gespeichert werden.

3.1.6 Export to CSV...

¢ Der geplante Wegpunkteflug kann auch in eine .csv Datei exportiert werden.
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3.1.7 Vorlage laden

® Bereits auf den Computer gespeicherte Wegpunktefliige konnen hieriiber geladen werden.
Der gespeicherte Wegpunkteflug wird hierbei an die Stelle in einer beliebigen Karte eingefiigt, an der
ein Markierungspunkt gesetzt wurde.

3.1.8 Losche (PC)

e [oschen aller Wegpunkte, POI oder Failsafe-Punkte in der aktuellen Kartenansicht auf dem
Computer.

3.1.9 Losche (NaviCitrl)

o [ 6scht alle Wegpunkte, POI oder Failsafe-Punkte auf dem Kopter.

3.1.10 Losche (beide)

e [ oscht alle Wegpunkte, POI oder Failsafe-Punkte in der aktuellen Kartenansicht auf dem Computer
und auf dem Kopter.

3.2 Wegpunkt

3.2.1 nach oben

¢ Markierter Wegpunkt, POI oder Failsafe-Punkt im Einsatzplan nach oben verschieben.

3.2.2 nach unten

¢ Markierter Wegpunkt, POI oder Failsafe-Punkt im Einsatzplan nach unten verschieben.

3.2.3 Hinzufugen

® Wegpunkt auf die Stelle, an der ein Markierungspunkt in Karte gesetzt wurde, hinzufiigen.

3.2.4 MK-Position hinzufiigen F9

e Ubernimmt die aktuelle Position des Kopters als Wegpunkt in die Karte. Das gleiche wird auch beim
driicken der "F9" Taste durchgefiihrt.
(Hierfiir ist eine Funkverbindung zwischen Kopter und Computer notig)
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e [ 6scht den im Einsatzplan markierten Wegpunkt, POI oder Failsafe-Punkt.

3.2.6 Schriftfarbe

e Auswihlen der Wegpunkt-Schriftfarbe (P1, P2,P3,...).

Fie i
Grarctarben

ErFETEERE

EMffEFEEN

EENFEEEEE

EraNeEnna

EEEEEEER

EEEEETE ‘
Bt remiprrmty Fabne

EEEEEEEN s

EEEEEEEE e

e S| 3

i | e |
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4 Der Einsatzplan

Alle erstellten Wegpunkte, POI oder Failsafe-Punkte werden in der Reihenfolge in der sie erstellt wurden, im
"Einsatzplan" eingetragen.

Neben den Einstellungen wie z.B. Hohe oder Richtung wird auch die genaue Position in Dezimalgrad
angezeigt.

Im "Einsatzplan" kann jeder Wegpunkt, POI oder Failsafe-Punkt auch nachtriglich veridndert werden.

Hierzu wird der betreffende Wert des zu dndernden Wegpunkt, POI oder Failsafe-Punkt ausgewihlt (markiert)
und mit der Taste ""F2'"' zur Bearbeitung geoftnet.

Dann kann der betreffende Wert gedndert und die Eingabe mit der Taste '"Enter'' abgeschlossen werden.

Leerer Einsatzplan
Wegpunkte-Liste Wegpunkt

Zeit  Radius WP-Event AutoTng Steigrate  Hohe Richtung Gezschwind Kameraneir Prefix Lahtude

Wird ein Wegpunkt, POI oder Failsafe-Punkt auf der Karte gesetzt, erscheint dieser wie folgt im Einsatzplan:

Wegpunkt:

et Fridplan ]

Wegpumi Wegpiardy

- [ Fadas WP Ewert SudeTnges Sepatr. Hide  Aekhng o] £ s e Pielin

i E ¥ il ] i i* 7 L ll e ; 'y S I."": SymbOI
. 1 (| quf Bt
Karte:

POI:

Flicklung  Gridhmrm] £t ines Pislis

e : i o ' RS | Symbol
. 2 lauf P
Karte:

Failsafe-Punkt:
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s WPEweth ubeTngos Simgate Mide Aehiung  Grrchmrnd Easmshes Prefin - Lafitude Longehude

Wy Msdres [Famnire | ! ”_.._ 1 . y .:._. : ol = - SymbOI
[l Pt P14
Karte:

4.1 Zuordnung im Einsatzplan

Wird ein Wegpunkt auf der Karte gesetzt, werden die in der Wegpunkte-Vorlage eingetragenen Werte hierfiir
tibernommen.
Die einzelnen Werte sind dann im Einsatzplan wie folgt wiederzufinden:

Wegpunkte-Liste Wegpunkt

Zeit  Hadiuz WP-Event AutoTng Steigrate  Hohe Richtung Geschwind Kameraneir Prefix Latitude

Was die einzelnen Eintriige in der Wegpunkte-Vorlage dabei bewirken, kann man unter Wegpunkte Vorlage
nachlesen.

4.2 Editieren im Einsatzplan

Jeder gesetzte Wegpunkt kann fiir sich im Einsatzplan editiert werden. So kann man von der Hohe iiber die
Geschwindigkeit bis zur Position jeden Wert des Wegpunktes nach belieben auch noch nachtréglich dndern.

1 Wegpunkt im Einsatzplan
Wegpunkte-Liste Wegpunkt

Zeit  Radius WP-Event AutoTng 5 Richtung Gezschwind Kameraneir Prefix Lahtude
o |20 | P1 |30 |auto [P |53.2856201

F2 zum Editieren, ENTER zum Ubernehmen
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5 Einsatzplan -> Wegpunkte - Vorlage

Sobald ein Wegpunkt auf die Karte gesetzt wird, werden die hier gesetzten Werte als Voreinstellung
eingesetzt.

L8 Wartezeit: [s] Hohe [m]

. Radius: [m] 20| Steigrate [0.1m/s]

6 Richtung

e WP-event-Kanal: O=off. -1=POI

.F.‘n} R H £1l H +1.
j{__Li Ees-::hm-ndlgkmt[ﬂJ 30| K ameraneigungl*]:
WP-Prefix: | Pl AutoTrigger [m]:

5.1 Einstellungen

5.1.1 Wartezeit: [s]

¢ Dies ist die Verweildauer des Kopters am Wegpunkt. Jedem Wegpunkt kann eine eigene Wartezeit
zugeteilt werden.
Die Wartezeit beginnt zu laufen, sobald der Kopter den Radius des Wegpunktes betritt.
Nach Ablauf der Wartezeit, wird der nichste Wegpunkt angeflogen.

Wird hier eine "0" eingetragen, verweilt der Kopter nicht an diesem Wegpunkt, sondern fliegt ohne
Stop weiter zum nédchsten Wegpunkt.

Damit eine Kamera an diesem Wegpunkt trotzdem auslosen kann, ist ein eingestellter "WP-Event" an
einem so eingestellten Wegpunkt fiir 2 Sekunden aktiv.

Wer mochte, kann diese Zeit iiber die SD-Karte in der NaviCtrl unter dem Eintrag
"MIN_EVENT_TIME" selber bestimmen. (Link).

5.1.2 Radius: [m]

¢ Dies ist der Radius um den Wegpunkt herum. Dieser sollte nicht zu klein gewéhlt werden (~10m),
damit der Kopter die Koordinaten des Wegpunktes auch erreichen kann.

Bei Windstille kann der Kopter einen Wegpunkt auch bei kleinerem Radius leicht erreichen.
Erreicht der Kopter die Koordinaten (+/- des angegebenen Radius) des Wegpunktes, wird dies durch
einen Ton vom Programm bestétigt.

Sobald dies erkannt wird, beginnt die "Wartezeit". Nach Ablauf der "Wartezeit" wird der nichste
Wegpunkt angeflogen.

Schwieriger wird das Erreichen eines Wegpunktes bei windigem/boigem Wetter.

Unter Umstidnden kann der Kopter bei sehr windigem Wetter den vorgesehenen Wegpunkt so nicht
erreichen.

In solch einem Fall wiirde der Kopter so lange versuchen die Koordinaten des Wegpunktes zu
erreichen, bis dies geschafft ist.

Dies kann unter Umsténden allerdings sehr lange dauern. Meist wird dann eine Fehlfunktion
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angenommen,obwohl der Kopter nur gegen den Wind ankdmpft. Beim Erreichen des eingestellten
Radius fingt daher die Wartezeit an heunter zu laufen und der Kopter fliegt nach ablauf weiter zum
nichsten Wegpunkt.

5.1.3 WP-event-Kanal

e Mit der Funktion "WP-Event" (Waypoint-Event) kann z.B. ein an die FlightCtrl an Outl
angeschlossenes ShutterCable angesteuert werden. Hiermit lisst sich dann eine Kamera auslosen.
Die hier eingetragene Zahl bestimmt dabei die Schaltzeit pro Késtchen der Bitmaske, in der der
Schaltausgang am Wegpunkt geschaltet wird.

5.1.4 Geschwindigkeit [0.1m/s]

¢ Die Geschwindigkeit in der der Kopter die Wegpunkte anfliegt, kann hier entweder fest iiber einen
Wert eingestellt werden:

Keine Geschwindigkeitsanpassung.

0 ~ |Der Kopter fliegt mit der maximal moglichen Geschwindigkeit zum néchsten Wegpunkt

1-247 |=|Vorgabe der Geschwindigkeit. Wert x 0,1m/s = Geschwindigkeit

® Oder iiber die Funktion POTI1-8. So kann mit einem Potentiometer am Sender die Geschwindigkeit
manuell und auch wihrend des Fluges stufenlos einstellen.

255 |=|Es wird die Funktion POTI1 ausgewihlt
254 |= |Es wird die Funktion POTI2 ausgewihlt
253 |= |Es wird die Funktion POTI3 ausgewaihlt
252 |=|Es wird die Funktion POTI4 ausgewihlt
251 |=|Es wird die Funktion POTIS ausgewihlt
250 = |Es wird die Funktion POTI6 ausgewihlt
249 (= |Es wird die Funktion POTI7 ausgewihlt
248 |=|Es wird die Funktion POTI8 ausgewihlt

5.1.5 WP-Prefix

e Jeder Wegpunkt oder POI hat bei seiner Erstellung einen Buchstaben vor der Zahl.
Dieser ist in den Grundeinstellungen "P" (P1, P2, ...).
Setzt man mehrere Wegpunkte auf eine Karte um verschieden Muster abzufliegen, kann es hilfreich
sein diese mit unterschiedlichen Buchstaben zu kennzeichnen.
In diesem Feld kann hierfiir ein beliebiger Buchstabe eingesetzt werden.
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5.1.6 HOhe [m]

e Uber diesen Eintrag stellt man die Hohe eines Wegpunktes oder POI ein.

® Wegpunkt

¢ Die eingegebene Hohe bestimmt, in welcher Hohe der Kopter diesen Wegpunkt anfliegt.
e POI

+ Mit dieser Hohe wird bestimmt, in welcher hohe sich der POI befindet. Diese Hohe kann
dann als "Blickrichtung" fiir eine Kamera genutzt werden (siehe "Kameraneigung").

5.1.7 Steigrate [0.1m/s]

¢ Befinden sich die Wegpunkte in unterschiedlichen Hohen, kann hier bestimmt werden wie schnell der
Kopter steigen/sinken soll um auf die am Wegpunkt eingestellte Hohe zu gelangen.
0 |=|Steigrate ist deaktiviert.

INFO: Der Kopter fliegt nicht automatisch eine unter Hohe voreingestellte FlughShe an.
Die Flughohe kann hierbei manuell (auch wihrend des Fluges) iiber die Fernsteuerung
verdndert werden und der Kopter hilt diese dann bei.

; 5_ 4 FF Vorgabe der Geschwindigkeit. Wert x 0,1m/s = Geschwindigkeit.

INFO: Je nach eingestelltem Steigwert, steigt/sinkt der Kopter langsamer oder schneller.
In Abhiéngigkeit mit der eingestellten Geschwindigkeit kann der Kopter dann langsamer
oder schneller die voreingestellte Hohe des nichsten Wegpunktes erreichen. Ist die
voreingestellte Hohe am Wegpunkt z.B. noch nicht erreicht, steigt/sinkt der Kopter dann
weiter auf die eingestellte Hohe.

oder

255
(AUTO)

= | Automatische Geschwindigkeit.

INFO: Hierbei wird in Abhéngigkeit zur eingestellten Geschwindigkeit die benotigte
Steigrate automatisch bereichnet um den néachsten Wegpunkt linear anzufliegen.

5.1.8 Richtung (0=off, -1=POlI)

¢ Jedem Wegpunkt kann eine "Blickrichtung" mitgegeben werden. Bei erreichen des Wegpunktes
schaut der Kopter dann in diese eingestellte Richtung.
(Die Funktion "CareFree" muss dazu wihrend des Fluges aktiviert werden)

Der Kopter richtet sich nicht aus, sondern behélt seine aktuelle Blickrichtung
bei.
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(Im Editor erscheint hierbei unter "Richtung" "--")
1-360 _ Je nach eingestellter Gradzahl (1-360°) richtet sich der Kopter in die
B eingestellte Richtung aus.

_1 1 i " "

(oder P1) = Blickrichtung zum Wegpunkt "P1".

_2 1 1 " "

(oder P2) = Blickrichtung zum Wegpunkt "P2".

_3 1 1 " "

(oder P3) = Blickrichtung zum Wegpunkt "P3".

Info:

Jeder Wegpunkt oder POI hat in der Karte eine eigene Bezeichnung. Diese besteht aus einem

Buchstaben (z.B. "P") und einer Zahl.
Soll der Kopter (bzw. die Kamera) bei erreichen eines Wegpunktes in Richtung eines Wegpunktes
oder POI schauen, muss diesem Wegpunkt/POI unter "Richtung" eingetragen werden.

5.1.9 Kameraneigung [°]

¢ Jedem Wegpunkt kann eine "Kameraneigung" mitgegeben werden. Beim Erreichen des Wegpunktes
schaut der Kopter dann in diese eingestellte Richtung.

0 - 255 [=|Je nach eingestellter "Grad"zahl neigt sich die Kamerahalterung entsprechend.

-1 Wurde unter "Richtung” ein POI eingetragen, schaut die Kamerahalterung dann

(AUTO) | |automatisch in die eingestellte Richtung und Hohe des POL.

¢ INFO: Bei einem Servo kann keine Gradzahl ermittelt werden !
Die beim Start eingestellte Nickposition des Kamerahalters gibt hierbei die 0°-Stellung vor.
Schaut die Kamera beim Start also Horizontal geradeaus ist dies die 0°-Stellung.
Schaut die Kamera hingegen beim Start etwas nach unten oder oben ist diese Stellung die 0°-Stellung.

5.1.10 AutoTrigger [m]

¢ Fliegt der Kopter von einem Wegpunkt zum nichsten, kann der Kopter auch automatisch alle

X-Meter ein Foto aufnehmen.
Uber diesen Eintrag bestimmt man den Abstand in dem der Schaltausgang "Out1" geschaltet wird.

Info
Die fest voreingestellte Schaltzeit pro Késtchen der Bitmaske ist hierbei 10ms, in der der

Schaltausgang Outl alle X Meter geschaltet wird.
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Falls notig, kann man diese voreingestellte Zeit in der Datei "settings.ini" (AUTO_WP_EVENT) auf
der microSD Karte in der NaviCtrl anpassen.

5.1.11 Preset

® Mit dem grauen Balken "Preset..." ldsst sich das Vorgabenfenster ein- oder ausblenden.
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https://wiki.mikrokopter.de/NaviCtrl

6 Einsatzplan -> Funktionsbutton

Links neben dem "Einsatzplan" befinden sich verschiedene Symbole.

Die Funktionen der Symbole sind:

In der Tabelle markierter Wegpunkt, POI oder Faisafe-Punkt nach oben verschieben.

In der Tabelle markierter Wegpunkt, POI oder Faisafe-Punkt nach unten verschieben.

Kopiert den in der Tabelle markierten Wegpunkt, POI oder Faisafe-Punkt und fiigt diesen mit
den gleichen Werten direkt unterhalb neu ein.

Loscht den in der Tabelle markierten Wegpunkte, POI oder Faisafe-Punkte.

Sendet alle in der Tabelle vorhandenen Wegpunkte, POI oder Faisafe-Punkte zum Kopter.

Sendet eine bestimmte Anzahl der in der Tabelle vorhandenen Wegpunkte, POI oder
Faisafe-Punkte zum Kopter.

el [x ]+ fe>>

Empfingt alle im Kopter aktuell geladenen Wegpunkte, POI oder Faisafe-Punkte und zeigt
diese in der Karte an.

[

Nur sichtbar, wenn der Kopter mit dem Computer verbunden ist.
Speichert bis zu 4 (mit Lizenz bis zu 99) geplante WP-Fliige auf der SD Karte im Kopter.
Diese konnen dann beliebig oft iiber den Sender aufgerufen und abgeflogen werden.

(Siehe auch Fixed/Relative Waypoints - Wegpunkte iiber die Fernsteuerung laden)
(4 Speichere Waypoints i

i Spexchere auf SD-Fate
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https://wiki.mikrokopter.de/SinglePoint

7 Wegpunkt, POI oder Failsafe-Punkt verschieben

Ein gesetzter Wegpunkt, POI oder Failsafe-Punkt kann auch einfach mit der Maus an eine andere Position
verschoben werden.

Dazu einfach den Mauszeiger auf den zu verschiebenen Wegpunkt, POI oder Failsafe-Punkt setzen und bei
gedriickter linker Maustaste verschieben.
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8 Wegpunkte-Generator

Mit dem Wegpunkte Generator konnen automatisch verschiedene Wegpunktemuster mit verschiedenen
Einstellungen auf eine Karte gelegt werden. So kann man schnell und leicht ganze Gebiete abdecken, Kreise
legen oder ein Panorama planen.
Offnen kann man den Wegpunkte Generator entweder

e iiber das Menii "WegPunkte" -> "Generator..."

oder

e direkt iiber den Generator-Button:

Eine Beschreibung des Wegpunkte Generator und wie man z.B. automatisch ein Gebiet abdeckt
oder ein Panorama einstellt, gibt es hier: Wegpunkt-Generator
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9 Wegpunkt dndern in POl oder Failsafe-Punkt

Es wurden per "Rechtsklick" mit der Maus oder per Wegpunkt-Generator Wegpunkte in die Karte gelegt.
Jeder gesetzter Wegpunkt kann nun auch in einen POI oder Failsafe-Punkt gedndert werden.

Mit einem "Rechtsklick" der Maus auf den zu dndernden Wegpunkt 6ffnet man dann ein Auswahlfenster mit
der Auswabhl:

° Andere Typ zu POI => | P1dg
Andere Typ zu Wegpunkt |=> | P &
Andere Typ zu Failsafe = | P1

Losche

9.1 Beispiel 1 vorhandenen WP andern

In einem vorhandenen Wegpunkteflug sollen aus je einem vorhandenen Wegpunkt ein POI und ein
Failsafe-Punkt erzeugt werden.
Zuerst soll WP 5 in einen POI umgewandelt werden:

Als nichstes soll aus WP 3 ein Failsafe-Punkt werden:

Wie man hier sieht, wird der gednderte Wegpunkt dann aus der Reihe herausgenommen und der WP davor
und dahinter miteinander verbunden.

9.2 Beispiel 2 zusatzliche WP setzen und andern

Ein vorhandener Wegpunkteflug soll nicht gedndert werden.
Fiir den zusitzlichen POI und den Failsafe-Punkt werden nun zwei zusitzliche Wegpunkte per "Rechtsklick”
mit der Maus gesetzt und geéndert.
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https://gallery3.mikrokopter.de/var/albums/intern/KopterTool_ab_V2_0/OSD/WP_%C3%A4ndern0.jpg?m=1438247840
https://gallery3.mikrokopter.de/var/albums/intern/KopterTool_ab_V2_0/OSD/WP_%C3%A4ndern1.jpg?m=1438245626
https://gallery3.mikrokopter.de/var/albums/intern/KopterTool_ab_V2_0/OSD/WP_%C3%A4ndern2.jpg?m=1438242634
https://gallery3.mikrokopter.de/var/albums/intern/KopterTool_ab_V2_0/OSD/WP_%C3%A4ndern2.jpg?m=1438242634
https://gallery3.mikrokopter.de/var/albums/intern/KopterTool_ab_V2_0/OSD/WP_%C3%A4ndern3.jpg?m=1438245626
https://gallery3.mikrokopter.de/var/albums/intern/KopterTool_ab_V2_0/OSD/WP_%C3%A4ndern4.jpg?m=1438242636
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Als niéchstes wird der erste zusitzliche Wegpunkt (hier P9) in einen POI gewandelt:

Dann wird der zweite zusitzliche Wegpunkt (hier WP10) in einen Failsafe-Punkt gewandelt:
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https://gallery3.mikrokopter.de/var/albums/intern/KopterTool_ab_V2_0/OSD/WP_zus%C3%A4tzlich4.jpg?m=1438250805
https://gallery3.mikrokopter.de/var/albums/intern/KopterTool_ab_V2_0/OSD/WP_neu1.jpg?m=1438251620
https://gallery3.mikrokopter.de/var/albums/intern/KopterTool_ab_V2_0/OSD/WP_neu2.jpg?m=1438251621
https://gallery3.mikrokopter.de/var/albums/intern/KopterTool_ab_V2_0/OSD/WP_zus%C3%A4tzlich0.jpg?m=1438250802
https://gallery3.mikrokopter.de/var/albums/intern/KopterTool_ab_V2_0/OSD/WP_zus%C3%A4tzlich1.jpg?m=1438250803
https://gallery3.mikrokopter.de/var/albums/intern/KopterTool_ab_V2_0/OSD/WP_zus%C3%A4tzlich2.jpg?m=1438250803
https://gallery3.mikrokopter.de/var/albums/intern/KopterTool_ab_V2_0/OSD/WP_zus%C3%A4tzlich2.jpg?m=1438250803
https://gallery3.mikrokopter.de/var/albums/intern/KopterTool_ab_V2_0/OSD/WP_zus%C3%A4tzlich3.jpg?m=1438250804
https://gallery3.mikrokopter.de/var/albums/intern/KopterTool_ab_V2_0/OSD/WP_zus%C3%A4tzlich4.jpg?m=1438250805

10 Radius fur den Wegpunkteflug

Der Wegpunkteflug ist in einem Radius von 250m um den Startpunkt des Kopters méglich. Mit gewerblicher
Lizenz sind sogar 1000m und mehr moglich.

Alle Wegpunkte, POI und Failsafe-Punkte sollten innerhalb dieses Radius gesetzt werden.

Werden Wegpunkte im direkten Randgebiet, auf oder au3erhalb dieses Radius gesetzt, kann der Wegpunkte
nicht erreicht werden und der Kopter bleibt am Rand des Radius stehen.

Mit der Funktion Erstelle Raster kann man sich in seiner Karte einen Kreis um den Startpunkt herum
anzeigen lassen.

Dazu klickt man einfach mit der linken Maustaste auf die Stelle in der Karte an der man den Kopter starten
lassen mochte.

Hier befindet sich dann ein Fadenkreuz -> 4}

Erstellt man sich nun einen Kreis iiber Erstelle Raster, wird um das Fadenkreuz herum der eingestellte Kreis
angelegt.

Kleiner Kartenausschnitt: I
[ ————— o

~oWest DigitaiClobe: GeoBasis DE/BKG, GasContent]
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https://gallery3.mikrokopter.de/var/albums/intern/KopterTool_ab_V2_0/OSD/WP-Radius-250.jpg?m=1438267343
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GroBer Kartenausschnitt: _
| Y ———— |

- e .

Google -

st LigitalGlobe - GecBasis-DE/BKG, GeoContent, Landsal
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