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1 MK-USB V3

Das MK-USB V3 ist ein Schnittstellenmodul das den MikroKopter via USB mit einem Computer oder

Notebook verbindet.
Hieriiber kann ein aktuelles Softwareupdate eingespielt, Einstellungen verédndert, Telemetrie des Kopters

angezeigt oder ein geplanter Wegpunkteflug iibertragen werden.
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2 Anschllsse
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FlightCtrl V3

MEK-USB V

(Beispielanschluss an ElightCtrl V3.0)

Das MK-USB V3 verfiigt iiber 2 Anschliisse.

e USB
-> Mini-USB Buchse - Anschluss per USB Kabel zum Computer

® Molex
-> Anschluss zur FlightCtrl V3.0 oder anderen Baugruppen mit passendem Anschluss
(Info: Kann nicht mit dlteren FlightCtrl, NaviCtrl, BL-Ctrl genutzt werden)

e Jumper 5V
-> Steckbriicke zur optionalen Spannungsversorgung der angeschlossenen Baugruppe
(Info: Die FlightCtrl V3.0 kann hieriiber nicht versorgt werden! Die FlightCtrl wird iiber den Lipo versorgt.)
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https://gallery3.mikrokopter.de/var/albums/intern/MK-Baugruppen/MKUSB_V3/MK-USB_V3_Anschluesse.jpg?m=1471354139
https://gallery3.mikrokopter.de/var/albums/intern/MK-Baugruppen/MKUSB_V3/MK-USB_V3-FC_V3.jpg?m=1471352181
https://wiki.mikrokopter.de/FlightCtrl

3 Treiber - Installation

Um das MK-USB V3 am Windows Computer nutzen zu konnen, muss ein Treiber installiert werden. Wird
das MK-USB mit dem Computer verbunden, wird in der Regel der benotigte Treiber automatisch aus dem
Internet heruntergeladen und installiert.

(Gerite-Manager)

Ist der Treiber richtig installiert, wird dem MK-USB automatisch ein COM Port zugeteilt.

Im Geridte-Manager kann dieser zugeteilte COM Port nachgesehen werden.
Mit dem Tastenkiirzel "Windows + Pause" kann man schnell den Geridte-Manager offnen.

Y Sollte der Treiber nicht automatisch installiert werden, kann hier der aktuellen FTDI-Treiber
heruntergeladen werden: VCP-Treiber

(Wie man einen Treiber unter Windows im "Geréte-Manager" installiert, kann im Internet nachgelesen werden.)
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https://gallery3.mikrokopter.de/var/albums/intern/MK-Baugruppen/MKUSB_V3/Geraete-Manager.jpg?m=1471355109
http://www.ftdichip.com/Drivers/VCP.htm
https://www.google.de/search?q=ger%C3%A4temanager+bei+windows+%C3%B6ffnen&ie=utf-8&oe=utf-8&channel=rcs&gws_rd=cr&ei=z7iyV7_PDuuBgAb78KTwCg#q=treiber+manuell+installieren

4 KopterTool

Im KopterTool muss dann der dem MK-USB V3 zugeteilte COM-Port im "Terminal Fenster" eingestellt
werden.

Um in das Terminal Fenster zu gelangen, geniigt ein Klick auf den Button Firmware Update & Terminal.

Zum Offnen -> Bild oder Text anklicken
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KopterTool Terminal Fenster

Ist der COM-Port ausgewdihlt, sollte der griine Punkt links neben dem COM-Port hellgriin sein. Falls nicht,
einmal mit der Maus anklicken.
Uber den Button Debug... kommt man wieder zuriick zum Hauptfenster.

Wird der MikroKopter nun mit dem MK-USB verbunden, sollten im "Terminal Fenster" Daten durchlaufen

und im Hauptfenster auf der linken Seite Werte mit Zahlen erscheinen. Falls nicht, die COM Port Einstellung
iberpriifen und das KopterTool einmal schlieBen und neu starten.
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https://gallery3.mikrokopter.de/var/albums/intern/MK-Baugruppen/MK-USB/KopterTool-1.jpg?m=1409747896
https://gallery3.mikrokopter.de/var/albums/intern/MK-Baugruppen/MK-USB/KopterTool-2.jpg?m=1409747897
http://gallery.mikrokopter.de/main.php?g2_view=core.DownloadItem&g2_itemId=154820&g2_serialNumber=1
http://gallery.mikrokopter.de/main.php?g2_view=core.DownloadItem&g2_itemId=154826&g2_serialNumber=1
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