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1 IR-Ctrl Version 1.0

Shoplink: [R-Ctrl
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Das IR-Ctrl ist eine Steuerplatine, mit der man Kameras oder Videokameras per Infrarot auslosen kann.
Da die Steuerplatine ebenfalls wie eine lernbare Fernbedienung funktioniert, kénnen von jeder
Kamera/Videokamera Funktionen, wie z.B. das Zoomen, programmiert werden.

Hierfiir ist nur die Fernbedienung der genutzten Kamera/Videokamera notwendig.

Alternativ konnen die Codes auch mit dem KopterTool eingespielt werden. So kann man auch Codes aus
einer Datenbank einspielen oder von einem anderen Benutzer ibernehmen.

Im Auslieferungszustand ist die IR-Ctrl bereits vorprogrammiert fiir die Videokamera Sony CX730. Die
Auslosefunktion ist ebenfalls fiir die NEX-5 und fiir die Canon EOS-Modelle méglich.

Folgende 4 Funktionen kénnen so genutzt werden:

e PPM1=
¢ Zoom-in
¢ Zoom-out
e PPM2=
¢ REC Start/Stop
¢ Foto auslosen

WICHTIG - Bitte lesen!

Die IR-Ctrl besitzt zwei Eingénge - PPM1 + PPM2.
Diese Eingiinge diirfen NICHT gleichzeitig an einem Servoausgang der FlightCtrl und einem Ausgang des an
der FlightCtrl angeschlossenen Empfingers angeschlossen werden!

Dies kann zur Beschiddigung der IR-Ctrl und der FlightCtrl fiithren!

SchlieBen Sie immer beide Eingiinge (PPM1+PPM2) entweder direkt an die FlightCtrl ODER an den
Empfinger an.

Um Beschéddigungen an der IR-Ctrl und der FlightCtrl zu verhindern, wir die IR-Ctrl nur noch mit einem
PPM-Anschlusskabel und einem JR-Datenkabel (grau) ausgeliefert.

Die Spannungsversorgung der IR-Ctrl erfolgt hierbei nur noch iiber das PPM-Anschlusskabel. Das
JR-Datenkabel (grau) besitzt nur noch den nétigen Datenanschluss, der auf den PPM Kontakt zu stecken ist!
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https://wiki.mikrokopter.de/KopterTool

2 Die Eingange/Ausgange

Die IR-Ctrl verfiigt tiber zwei PPM Eingédnge (PPM1 + PPM2). So kénnen insgesamt 4 Funktionen (je

Eingang 2) ausgelost werden.

Uber die Stiftleiste kann die IR-Ctrl:

e Uber das MK-USB an das KopterTool fiir Updates angeschlossen werden.

¢ Die IR-LED anschlieBen.
® Per Jumper Fernbedienungscode einlernen.
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{1¥ ACHTUNG: bei der IR-LED muss der Stecker so angeschlossen werden, dass die rote Seite nach oben
(zum IC) zeigt.
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3 Der Anschluss - womit Schalten?

Die IR-Ctrl kann entweder an die Servoausginge der FlightCtrl oder einen herkémmlichen Empfanger mit
Servoausgingen angeschlossen werden.

Am Sender kann fiir die einzelnen Funktionen z.B. ein 3-fach Schalter, ein Poti oder (bei Nutzung eines
Zweitsenders in der Schiilerfunktion) einer der Sticks genutzt werden.

Wie funktioniert das Auslosen der 4 Funktionen?

Jeder Eingang der IR-Ctrl kann 2 Funktionen ausfiithren. Mochte man also beide Eingédnge (PPM1+2) mit
allen 4 Funktionen nutzen, kann man beispielsweise zwei 3-fach Schalter hierfiir nutzen.

Damit die IR-Ctrl erkennt, welche Funktion ausgefiihrt werden soll, wird hierfiir die Stellung des Schaltkanals
genutzt.

Dies soll an einem Beispiel mit einem 3-fach Schalter verdeutlicht werden:

Ein 3-fach Schalter hat 3 Schaltpositionen.
In der ersten Schalterstellung ist der Kanal auf "Low" (0), in der zweiten Stellung auf "Mittelposition" (127)
und in der dritten Stellung auf "High" (254).

Die Mittelstellung signalisiert der IR-Ctrl die "Ruhestellung”. Schaltet man auf die Schalterstellung auf "Low"
oder "High" (Position 1 oder 3), wird die erste oder zweite Funktion ausgelost.

Kanal1-12:

1234567 89101112 1234567 89101112 12345678 9101112/
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Die Funktionen sind hierbei wie folgt zugeteilt:

e PPM1
¢ Low => Funktion 1 (griine LED blinkt beim Programmieren 1x mit Unterbrechung)
¢ High => Funktion 2 (griine LED blinkt beim Programmieren 2x mit Unterbrechung)
e PPM2
¢ Low => Funktion 3 (griine LED blinkt beim Programmieren 3x mit Unterbrechung)
¢ High => Funktion 4 (griine LED blinkt beim Programmieren 4x mit Unterbrechung)

Man kann natiirlich auch einen Taster oder Schalter nutzen.
Hierbei wird dann allerdings, je nach Schalterstellung / Betitigung des Tasters, eine Funktion dauerhaft
ausgefiihrt.

3.1 Anschluss Servoausgang FlightCitrl

Die IR-Ctrl kann an die Servoausginge "Servo3" und "Servo4" (Link) der FlightCtrl angeschlossen werden.
Diese beiden Ausginge konnen entweder direkt mit einem Kanal (Potil-8) (Link) oder iiber die
Schaltausginge gesteuert werden (Outl/Out2).

PPM2 - Servo4

PPM1 - Servo3
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PPM2 - Servo4

11 PPM1 - Servo3

3.2 Anschluss an Empfanger

Steuert man die Kamera separat mit einem zweiten Sender und einem extra Empfinger, kann hieran die
IR-Ctrl angeschlossen werden.

Ebenso ist es aber auch moglich, bei Nutzung des Senders Graupner MC-32 HoTT zwei weiter Kanile
einzustellen und diese dann iiber den Empfénger, wie z.B. den GR32, abzugreifen.
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 WICHTIG:
Schlieft man die IR-Ctrl direkt an den Empfinger an (wie hier im Bild zu sehen), muss die Kanaliibertragung

am Empfinger angepasst werden!
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4 Das Programmieren

INFO: Uber den Anschluss PPM1 werden die Funktionen 1+2 programmiert, iiber den Anschluss PPM2 die
Funktionen 3+4.

Hat man eine andere Kamera oder mochte nicht die Standardfunktionen nutzen, kann die IR-Ctrl iiber die
Stiftleiste und dem IR-Empfinger auf der Unterseite mit neuen Befehlen programmiert werden.
Hierbei kann man einstellen, ob ein IR-Befehl

e dauernd

® e¢in mal

¢ jede Sekunde

e oder alle 3 Sekunden

gesendet werden soll.

4.1 Das Einlernen neuer IR-Befehle

Stepl1:

1. Die Eingénge der IR-Ctrl "PPM1" + "PPM2" werden auf den entsprechenden Steckplatz der
FlightCtrl oder den Ausgang/Kanal des Empfingers gesteckt.

2. Die FlightCtrl (oder der Empfinger wenn er nicht an der FlightCtrl angeschlossen ist!) werden mit
Spannung versorgen. Die griine LED auf der IR-Ctrl leuchtet.
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PPM2 - Servo4

11 PPM1 - Servo3

Step2:

Wie beschrieben stehen 4 Moglichkeiten fiir die Wiedergabe von IR-Befehlen zur Verfiigung.
Ein IR-Signal kann dauernd, ein mal, jede Sekunde oder alle drei Sekunden gesendet werden.

Gewiinschtes Timing auswihlen:

Timing = Dauernd Timing = Ein
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Step3:

Programmierung einleiten: Jumper "Teach" aufstecken => Die griine LED auf der IR-Ctrl blinkt im
Sekundentakt:<<BR>>

Teach = Dauernd Teach = Ein |

438848348
e {8 gl
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Step4:

Schalter/Taster/Stick am Sender, mit dem die Funktion ausgelost werden soll, kurz betitigen und wieder in
die Ursprungsstellung zuriickstellen:

LED auf IR-Ctrl erlischt kurz und blinkt dann 1-4x (je nach betitigtem Eingang Hi/Lo) mit einer kurzen
Unterbrechung.

(INFO: Ein 3-fach Schalter sollte aus der Mittelstellung heraus betitigt werden.)

StepS:

Fernbedienung der Kamera/Videokamera auf den Sensor an der Unterseite des IR-Ctrl richten und
gewiinschte Funktion/Taste driicken.
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Die Rote LED auf der IR-Ctrl quittiert die Eingabe mit einmaligem blinken - die griine LED blinkt wieder im

Sekundentakt.

Step6:

Jumper "Teach" abziehen.

Mit Abziehen des Jumpers ist die Programmierung abgeschlossen.
Um die restlichen drei der insgesamt 4 Funktionen zu programmieren, beginnt man wieder bei Step2.
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5 IR-Sensor

Damit die Kamera dann auch die IR-Code verarbeiten kann, sollte der IR-Sensor vor dem IR-Empfinger der
Kamera/Videokamera positioniert werden.
Dies kann z.B. mit einem streifen Isolierband gemacht werden.

L
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6 IR-Ctrl zurucksetzen / Updaten

Die IR-Ctrl kann, wie alle anderen MikroKopter Platinen auch, an das MK-USB angeschlossen werden
Der Jumper auf dem MK-USB muss dabei geschlossen sein, um die IR-Ctrl mit Spannung zu versorgen.
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Uber das KopterTool (ab V1.78¢) ist es dann moglich die IR-Ctrl mit neuen Updates zu versehen, oder auch
wieder zuriick in den Auslieferungszustand (Reset) zu versetzen.
(Nach einem Reset, sind die voreingestellten Funktionen wieder hergestellt.)

"~ MikroKopter-Tool {c) www. mikrokopter. de

5 Repearc: 1%

Reset Update

EmmTe oo

6.1 IR-Code Importieren/Exportieren

Es ist moglich, die IR-Daten der IR-Ctrl auszulesen und zu speichern.
Ebenso ist auch das wieder einspielen solch gespeicherter Daten moglich.

Dazu kann im Terminalfenster des KopterTool auf die graue Fliache unten mit der rechten Maustaste geklickt
werden.

Im sich dann 6ffnenden Kontextmenii kann dann ausgewihlt werden, ob man die Daten importieren oder
exportieren mochte.
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Auto Update
v 3TR2 2x Geschwindigkeit
v A%R Programm Prifung

Big Terminal
Add LineFeed

Sprache dndern...
FLASH Bootloader (ISP,

Akkiviere Jeti-Update Modus, ..
JetiBox Emulation. ..

Activate HoTT update mode, ..

Export Cam-Chrl data ko File, .
Import Cam-Ckel daka From File. .

Firmware Update (seriell)...

¥ Falls diese beiden Meniipunkte nicht angezeigt werden:

¢ gof. einmal mit "Debug" die Kommunikation zur IR-Ctrl aufnehmen. Erst dann weiss das
KopterTool, dass es mit der IR-Ctrl verbunden ist
¢ es muss ein KopterTool >= 1.78c verwendet werden

6.2 im Flug kontrollieren, ob die Aufnahme der cx730 lauft

Im Videoausgang der Sony cx730 sieht man leider nicht, ob die Aufnahme l4duft. Wenn man das im Flug mit
der IR-Ctrl kontrollieren mdchte, sollte man sich auf eine IR-Funktion die Meniitaste legen (oder das fertige
File unten benutzen). Wenn man diese betitigt (ggf. 2 mal), siechst man das Menii der Kamera und damit auch,
ob die Aufnahme lduft. Die Videoaufzeichnung selbst lduft ungestort weiter.

6.3 Datenbank mit IR-Codes

e Canon EOS & 5D MK2 (Photo & Video on/off)

e Sony Camcorder (CX730 und compatible) & Canon EOS Photo & Sony NEX Photo Sony: Zoom
in/out + Photo + REC-Start/Stopp & EOS: Photo & Sony: Photo

¢ Sony Camcorder (CX730 und compatible) (Zoom in/out + Meniitaste + REC-Start/Stopp)
¢ Panasonic HDC Camcorder (Zoom in/out + Photo + REC-Start/Stopp)

e Sony Alpha und NEX (Zoom in/out + Photo + REC-Start/Stopp)

¢ Sony Camcorder (CX730 und compatible) & Canon EOS Photo & Sony NEX Photo & Nikon Photo
Sony: Zoom in/out + Photo + REC-Start/Stopp & EOS: Photo & Sony: Photo & Nikon: Photo FiY

Achtung: benétigt IR-Firmware 0.18 fiir Nikon

6.4 Firmware

¢ 0.16 Firmware IR
¢ (.18 Firmware IR Inclusive Nikon Photo

e KategorieMK-Baugruppe/de
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